KOREKTURA OK
Freestyle BMX

*#*zacatek perexu

Pii prvnim spusténi hry mé napadlo, Ze jsem misto nové gamesky k recenzi sebral Vaskovi ValeSovi omylem z
redakéniho stolu svacinu. At tak ¢i tak, tahle hra se rozhodné jen tak pfekousnout neda.

***konec perexu

Kdybychom se spolecné vratili o deset let zpatky a nainstalovali na sva PC-XT Freestyle BMX, mozna
bychom si fekli: ano, docela zajimavy pokus o simulaci akrobacie na jizdnim kole. Jenze tuto hru bychom
jednak na "ixtécku" nespustili, protoze ma z neznamych divodi vyssi hardwarové naroky a potom - tvlirci her
si nas za téch deset let patficn¢ zhyckali, takze nas uz rozhodné nezvedne ze zidle ne€kolik placnutych objektt
do prostoru mezi otfesné pastelové barvy a do toho vSeho hozeny cyklista. Jisté, jednoduchost grafiky neni
zadny zlocin, horsi je, kdyz hra nema absolutné zZadnou atmosféru. A to je prave priklad Freestyle BMX.
Prvnich deset minut miZze §ilena jizda na kole v uzavieném prostoru nékoho jesté bavit, nez si vyzkousi par
trikd a nékolikrat protoci fiditka jizdniho kola, ale po pulhodin¢ zmatené honi¢ky za ziskem co nejvyssiho
poctu bodt za provedené "cviky" s udivem pochopite, Ze toto je vSe, co vam hra nabizi. Dostanete se sice po
splnéni limitu postupné€ do dalSich tii aredld, ale tam vas tak jako tak ¢ekaji jen jiné placnuté objekty do
prostoru mezi jiné€ otfesné pastelové barvy a zase jen nudné provadéni davno zazitych prvki.

Na zacatku mate na vybér jednoho z péti maniki, ktery popadne sviij Slapaci vehikl a postavi se doprostied
prvniho "arealu" - kterym je Metro. V dalsi fazi hry, pokud vas ukrutné nezajimavé Metro nepfinuti k
osvobozujicicimu "unistall", se jesté postupné podivate na tii dal§i mista: Municipal, Industrial a Seaside. Jak
uz jste jisté pochopili, cilem hry je pfedvadét krkolomné kousky, za které jste bodové odménovani. Nic vic,
nic miil. V rdmecku na této strance uvadim témet kompletni nabidku triki - ne snad, abyste si je sli do hry
vyzkouset, viceméné jen pro ilustraci toho, Ze se skute¢né¢ do Freestyle BMX nevyplati investovat Cas, natoz
penize. Na prvni pohled téch trikt sice neni malo, ale zdkladni se naucite béhem nékolika sekund a ty

pokud mate alespon dva prsty na kazdé ruce a netrpite kloubovym revmatismem.
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Dvacet

***ramecek

Piehled trikt ve hie

bunny hop - skok

one hander - skok + prava Sipka
cross up - skok + leva Sipka

no hander - skok + Sipka nahoru
no footer - skok + Sipka dold
bar spin - skok + nahoru, prava
table top - skok + dold, prava
look down - skok + dolt, leva
can can - skok + nahoru, leva
superman - skok + nahoru, dold
tail whip - skok + leva, prava



spins - spin + leva, prava
flips - spin + nahoru, doli
grinds - spec. klavesa

flair - backflip 180

time traveller - 2 backflips
futurerama - 2 frontflips
bus driver - cross up 360
truck driver - bar spin 360

***internet
www.headgames.net



